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3.1. Mục tiêu: Sau khi học xong học phần này sinh viên có được những khả năng sau:
- Hiểu được thế nào là trừu tượng hóa, lớp, đối tượng, và các nguyên lý cơ bản trong lập trình
hướng đối tượng như bao gói, thừa kế, và đa hình.
- Phân biệt được sự khác nhau giữa lớp - đối tượng, thuộc tính - phương thức, thông điệp -
truyền thông điệp.
- Hiểu các mô hình lớp được thiết kế bằng UML.
- Cài đặt được các lớp từ đơn giản đến phức tạp bằng ngôn ngữ C++.
- Định nghĩa các hàm xây dựng, hàm hủy, các hàm thành viên, hàm ảo, hàm bạn, toán tử, …
- Vận dụng các cách thiết kế lớp: thừa kế, thuộc tính của lớp là thành viên, lớp bạn, …
- Khai thác các lớp đã được định nghĩa trước.
3.2. Phương pháp giảng dạy: giảng dạy 30 tiết lý thuyết trên lớp, 30 tiết thực hành để rèn kỹ năng.
3.3. Đánh giá học phần: Thực hành: 30 %; Thi cuối kỳ: 70 %
4. Đề cương chi tiết: 
Chương I – Các đặc điểm mới của C# 
• Nhập xuất thông qua stream
• Tham số mặc nhiên
• Tái định nghĩa hàm
• Hàm inline
• Tham chiếu, truyền tham số bằng tham chiếu.
Chương II – Lý thuyết về lập trình hướng đối tượng 
• Mô hình về lập trình hướng đối tượng
• Khái niệm lớp, đối tượng, thể hiện, truyền thông báo
• Đặc điểm: bao gói, đa hình, thừa kế
• Sơ lược về UML và sơ đồ lớp của UML
Chương III – Lớp và đối tượng 
• Cách cài đặt 1 lớp trong C#
• Khái niệm hàm xây dựng, hàm hủy
• Khởi tạo 1 đối tượng, dữ liệu và hàm thành viên tĩnh
• Cách khai thác 1 lớp
Chương IV – Hàm thành viên 
• Hàm thành viên: tái định nghĩa, đối số mặc nhiên, hàm inline
• Truyền đối tượng như là đối số hàm
• Trị trả về của hàm là đối tượng, con trỏ *this
Chương V – Hàm xây dựng, hàm hủy và việc khởi tạo đối tượng 
• Các dạng hàm xây dựng, hàm xây dựng sao chép
• Khởi tạo đối tượng, hủy bỏ đối tượng
• Thuộc tính của lớp là đối tượng
Chương VI – Hàm bạn (friend)
• Hàm thành viên là bạn của 1 lớp
• Hàm độc lập là bạn của 1 lớp
• Lớp bạn
Chương VII – Tái định nghĩa toán tử 
• Định nghĩa toán tử bằng hàm thành viên;
• Định nghĩa toán tử bằng hàm độc lập
• Toán tử nhập xuất.
Chương VIII – Thừa kế 
• Cài đặt thừa kế đơn, thừa kế bội
• Hàm ảo
• Liên kết tĩnh và liên kết động trong C#
Chương IX – Một số kỹ thuật nâng cao trong C# 
• Dòng (Stream)
• Ngoại lệ (Exception)
• Mẩu (Template)
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